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Ако дръпнеш котката за опашката, ще научиш не-
що, което няма как да бъде научено по друг начин.

Марк Твен
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Добре дошъл на третия етаж, тъмницолазе.
Предишното ниво ще се срути след 3 часа и 35 минути.

От зелената стая* се телепортирахме направо в дълъг зла-
тист коридор, напомнящ на първия тунел, в който се бяхме озо-
вали.

– Карл, виж! Навън сме! – каза Донът, вдигнала поглед нагоре.
И наистина, над нас имаше тъмно небе, осеяно със звезди. На 

него се простираше разноцветна космическа мъглявина, подобна 
на онази, която служеше за фон в студиото на Одет.

Въздухът продължаваше да е застоял, или поне така ми се 
струваше. Извадих прашката си, прицелих се в звездите и стрелях. 

ТРАК! Разбира се, камъкът отскочи от тавана, който явно 
се намираше на има-няма 8 метра над главите ни.

– Това е илюзия – казах. – Като в онзи мол в Лас Вегас. Карат 
те да си мислиш, че си навън, но всъщност не си.

– Колко разочароващо – рече котката.
Стените и подът бяха направени от златисти тухли. Чер-

вен плюшен килим водеше до позната врата в дъното на ко-
ридора. Когато я наближихме, тя се отвори сама. В коридора 
пристъпи висока фигура и ние спряхме. 

* Стая за почивка или подготовка; обща стая. Терминът се използва глав-
но от работещите в театъра и телевизията. В случая става дума за по-
мещението до телевизионното студио на Одет, на която Карл и Донът 
гостуваха в края на предходната книга. – Б.пр.
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Пред нас стоеше добре сложен, млад и безобразно красив 
мъж в смокинг. Кожата му беше сива като пепел и от челото му 
стърчаха чифт къси рога, каквито имат дяволите. Беше висок 
горе-долу колкото мен и притежаваше дълга, прошарена черна 
коса, хваната на опашка. От задната част на смокинга му се 
подаваше шипеста опашка, а на гърба му имаше плътно сгънати 
крила, черни и ципести като на прилеп. 

– Здравей, Мордекай – казах аз, докато разглеждах новата му 
форма. – Божке, пич. Изглеждаш добре.

– Уау! – възкликна Донът, оглеждайки го от горе до долу. – Не 
си за изхвърляне, да знаеш.

Дори в приветствения писък на Монго се долавяше страхо-
почитание.

 Мордекай – инкуб*, левъл 50**

Майстор на тази гилдия.
Това е НИП*** без бойни функции.
Известни още като „алфа-мъжкарите на Горния град“, 

инкубите са мъжкият еквивалент на прословутите суку-
би. Любезни, прелъстителни и изключително смъртоносни, 
* В средновековните вярвания: мъжки демон, който се съвкупява със спя-
щи жени и се храни с жизнената им енергия. Познат у нас още като ин-
кубус. – Б.пр.
** Термин, който обозначава степента, нивото или равнището, което е 
достигнал в развитието си героят на играча. Персонажите, които той сре-
ща по пътя си, в това число враговете, обикновено също имат левъл, от-
разяващ силата им. (Някои български геймъри предпочитат думата „ниво“, 
но подземието, в което се развива действието в книгата, също има нива, 
нива имат и многобройните умения и заклинания на героите, а това на 
моменти може да предизвика объркване у читателя или просто да направи 
текста по-тромав заради многобройните повторения на думата.) При ро-
левите видеоигри, на които е базиран този роман, левъл обикновено се вди-
га/качва с натрупването на определен брой точки опит, което се постига 
по два основни начина – чрез убиване на противници и чрез изпълняване на 
мисии, наречени куестове. – Б.пр.
*** „НИП“ (на англ.: NPC) е всеки персонаж в една компютърна или настол-
на игра, който не е контролиран/управляван от играча. НИП-овете могат 
да бъдат агресивни към играча, да му помагат или да бъдат неутрални, т.е. 
да не си взаимодействат с него. Когато са враждебни към играча, обикнове-
но се наричат „мобове“. – Б.пр.
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те могат да бъдат разпознати по поразяващата им визия, 
изискания чар и чувствените ходила. Срещат се само в град-
ските нива на Подземието и придават съвсем ново значение 
на израза „опъни и зарежи“.

– Принцесо Донът, Карл, малки Монго, добре дошли на тре-
тия етаж. Тренировъчните нива приключиха. Сега игрите мо-
гат да започнат наистина – каза Мордекай и се поклони леко. 
Дори гласът му беше станал по-дълбок. Той ни направи знак да 
влезем.

Влязохме вътре и вратата се затвори зад нас.
– Тренировъчни нива? – изръмжах аз. – Ебаси! Това ли нари-

чаш тренировъчни нива?
– Ох, слава на небесата! – възкликна инкубът, щом вратата 

се затвори. Той свали рязко сакото си, махна папийонката и раз-
копча горните три копчета на ризата си. Сакото беше стран-
но, с два дълги прореза на гърба, предназначени за крилата му. – 
Мислех, че вие двамата никога няма да се появите. Чакам ви от 
три часа, облечен така. Мразя официалните дрехи. 

– Интервюто се проточи – казах аз. – Да разбирам ли, че зри-
телите на предаването не виждат какво става тук? 

– Да – отвърна той. – Ще видят влизането и излизането ви, 
но не им е позволено да наблюдават какво правите вътре. Като 
стая за съдебни заседатели е. 

Залата му не се беше променила, изглеждаше както винаги, 
но я беше почистил още по-основно и от последното ни посеще-
ние насам в нея се бяха появили две нови легла. 

– Те са за трансформацията, ако се стигне до такава – каза 
Мордекай. – Помниш ли какво стана с Донът, когато изяде онази 
подобрена бисквита за домашни любимци? 

Преглътнах при спомена за странната, лепкава пихтия, в 
която се беше превърнала тогава.

– И така – продължи той, – решихте ли кой ще е пръв? Пред-
лагам принцесата... 

– Аз – прекъсна го котката и скочи на едно от леглата. – Да 
започваме. 
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– Добре, Карл, седни – рече инкубът. Седнах на един от сто-
ловете. Монго скочи в скута ми и изписка загрижено. 

– Мама ще се оправи – каза му Донът. – Постой с чичо Карл 
за няколко минути, докато аз свърша малко работа. Дръж се 
прилично. 

Малкият велоцираптор се намести в скута ми. Изведнъж 
изпитах неудобство от факта, че толкова много зъби се нами-
раха току до чатала ми. Ако ме гризнеше сега, не знаех какво ще 
се случи. Подозирах, че няма да се телепортира извън залата, 
а вместо това ще замръзне, както стана с Франк и Маги онзи 
път. Надявах се да не ми се налага да разбирам.

– Добре – каза Мордекай. После махна с ръка и във въздуха се 
появи реещ се екран, досущ като в шоуто на Одет. – Сегашната 
ти раса е „котка“. Това е списък с всички налични раси, от които 
можеш да избираш. Изглежда, са ти предоставени 320 различни 
опции. Подредени са по азбучен ред и можеш да кликнеш върху 
всяка от тях, за да видиш повече подробности. Освен това сис-
темният ИИ е свел избора до три препоръки. През следващия час 
ще разгледаме тези варианти, а след това аз ще... 

– Избирам котка – отсече Донът. – Давай нататък.
Инкубът си пое дълбоко дъх. 
– Донът, тук има няколко варианта, при които всъщност 

ще изглеждаш пак предимно като... 
– Котка. Това е последна ми дума. Да продължаваме нататък.
Мордекай ме погледна. Свих рамене. Тя още от самото начало 

беше дала да се разбере, че няма намерение да се променя. Просто 
се радвах, че се отказа от идеята и аз да се превърна в котка. 

– Добре тогава  – каза Мордекай.  – Ще изскочи съобщение и 
трябва да потвърдиш избора си, като кликнеш върху него. 

– Чакай – спрях го аз, понеже ме споходи ужасяваща мисъл. – 
Това нали няма да я направи такава, каквато беше преди тран-
сформацията? 

– Твърде късно – рече Донът и тялото ѝ засия за момент. – 
Кликнах го. – Погледна лапата си. – Чувствам се по същия начин. 

– Не  – отговори ми Мордекай и изгледа втренчено котка-
та. – Но е важно да се задават подобни въпроси. Направих така, 
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че тя всъщност избра да не прави избор. Нищо няма да се проме-
ни, но вече ще има достъп до няколко расови предимства, които 
нямаше досега.

– Предимства? Какви са те? – попита персийката. 
– Не знам, принцесо Донът  – отговори раздразнено инку-

бът. – Така и не стигнахме дотам да разгледаме опцията „кот-
ка“ в менюто. Ще видиш, когато приключим. А и ти така или 
иначе още не си се променила. Трансформацията няма да настъ-
пи преди края на целия процес. 

– Добре, Донът – намесих се аз. – Трябва да обмислим внима-
телно следващия ти избор. Дай да видим какво предлага ИИ-то. 
Става ли? 

– Дадено – рече тя и се обърна пак към нашия наставник. – 
Покажи ми всичко, което съдържа думите „принцеса“ или „кра-
лица“ в името си. 

– Добре, продължаваме нататък – каза Мордекай. На екрана 
се появи списък, който изглеждаше доста по-къс от предишния. 
Инкубът замълча и очите му проблеснаха, докато преглеждаше 
бързо вариантите.  – Добре, принцесо Донът. Изглежда, са ти 
дадени 34 опции за клас*. Това е доста кратък списък. Всъщност 
е най-краткият, който някога съм виждал, но мисля, че това се 
дължи на избора ти на раса и на твоите показатели**. Базовата 

* Класът на героя в ролевите игри определя какви умения ще има персо-
нажът, а оттам и стила му на игра. Ако е рицар например, той ще убива 
противниците си предимно в близък бой, а ако е стрелец или магьосник – от 
разстояние. – Б.пр.
** Наричани също „характеристи“, „атрибути“, „параметри“, „статис-
тики“ или „статус“, въпреки че терминът статус може да се използва и за 
текущото физическо или здравословно състояние на играчите, мобовете 
и предметите (например: „статусът ми се промени на „Отровен“). В слу-
чая всеки играч в Подземието има пет характеристики: Сила, Интелект, 
Издръжливост, Ловкост и Харизма, чиито стойности могат да бъдат уве-
личавани при вдигането на левъл (когато тъмницолазът получава допъл-
нителни статус точки за разпределение по своите характеристики) или 
с помощта на отвари, магически предмети и пр. Всъщност играчите имат 
повече от пет характеристики (в предходната книга Мордекай споменава 
на Карл и за показател, наречен Мъдрост), но само тези пет са видими в 
интерфейса на тъмницолазите и само техните стойности могат да бъдат 
променяни от тях. – Б.пр.
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ти Издръжливост все още е 2.  – Той замълча.  – Не, всъщност 
вече е 4, защото избра расата „котка“. – Отново се разрови в 
невидимите си менюта. – О, ясно. Всъщност краткият списък 
се дължи на четири неща. И двамата имате онзи пропуск за клуб 
„Десперадо“, който поначало изключва част от класовете. А До-
нът има и онази тиара на главата си, което стеснява избора 
още повече. Но нищо, все още остават няколко страхотни ва-
рианта. 

– И така, кое от тези е добро? – попита персийката, втора-
чена в списъка. – Ооо, това звучи готино. Леко заплашително, но 
същевременно тайнствено и забавно. Избирам него. 

– Чакай – казах аз и скочих на крака. Наместих заспалия Мон-
го в сгъвката на лакътя си и се втурнах към екрана. – Не избирай 
нищо, докато не го разгледаме внимателно.

Донът посочи нещо, озаглавено Некробард. 
Мордекай изсумтя. 
– Това всъщност не е лош избор. Един от трите препоръчани е. 
Прегледах списъка. Единствените базови класове, налични за 

нея, бяха Бард, Магьосник и Варварин. Под всеки от базовите 
класове имаше по няколко допълнителни опции, включително 
Некромант, Вятърен маг и Вещер. Подкласът Некробард фигу-
рираше и под Бард, и под Некромант. Имаше и категория „Земен 
клас“, където бяха изброени по-голямата част от наличните 
варианти. Този списък включваше няколко интересни неща, сред 
които Дива котка берсерк, Лабораторно животно и Ролер 
дерби джемър*. 

Погледнах списъка с трите препоръки на ИИ-то. Те бяха:

Магнат от Алеята на творците 
Некробард 
Бивш актьор дете

* Ролер дерби е контактен спорт, който се играе от два отбора с по пе-
тима състезатели, каращи ролкови кънки по овална писта. Всеки отбор се 
състои от четирима блокъри и един джемър. Блокърите се опитват да поп-
речат на противниковия джемър да мине покрай тях, а той печели точки за 
всеки опонент, който е успял да премине/задмине. – Б.пр.
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Благодарих мълчаливо на боговете на играта, че не бяха 
кръстили онова с ролер дербито „Кралица на дербито“. Вероят-
но Донът щеше да настоява да го избере, без да е прочела нищо. 
Бяхме обсъждали това и имахме ориентировъчен план, базиран 
на съветите на Одет. Но персийката беше склонна да своевол-
ничи от време на време. 

– Донът – казах аз. – Кликни на всяка от трите препоръки, 
за да видим информацията. 

– Казвам ти отсега, че в никакъв случай няма да избера то-
ва – отвърна тя, докато кликваше първия избор.

Магнат от Алеята на творците 
Този клас, базиран на Харизма и Интелект, прави играча 

нещо като съвременен търговец. Използвайки превъзходния 
си артистичен талант, за да забавлява и примамва себепо-
добните си нърдове*, магнатът от Алеята на творците 
обикаля света, продавайки стоки, които нарушават автор-
ските права. Макар че външният му вид не е особено застра-
шителен, този дързък търговец е изключително труден за 
нараняване. 

Членовете на този клас получават следните предим-
ства: 

•	 +5 Ловкост; 
•	 незабавен достъп до пето ниво на заклинанието „Щит“; 
•	 25% отстъпка във всички магазини и 15% бонус към спе-

челените пари от продажби; 
•	 10% лихва върху всички монети при слизане на следва-

щия етаж; 
•	 умение „Разузнавач“, пето ниво; 

* Човек, който посвещава много време на специфичните си интереси и 
хобита (най-често свързани с науките, технологията, компютрите и прог-
рамирането), обикновено за сметка на социалните му умения и по-популяр-
ни в обществото дейности, което го прави неловък и необщителен в оп-
ределени социални ситуации. Първоначално терминът се е използвал като 
обида (в смисъл на „зубрач“ или „мухльо“) за социално неадаптирани хора, 
но с навлизането на технологиите и дигиталната култура се превръща в 
символ на техническа компетентност. – Б.пр. 
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•	 достъп до „Подобрено избягване на удар“, което позволя-
ва умението „Избягване на удар“ да бъде усъвършенства-
но до 20-о ниво; 

•	 умение „Избягване на удар“, пето ниво (вече придобито); 
•	 на шестия етаж стават налични допълнителни под-

класове. 
Това е Земен клас. Като стимул да избереш Земен клас, 

при избора му ще получиш Сребърна земна кутия.

Мордекай изсумтя. 
– Този стимул е малко слаб в сравнение с това, което дават 

обикновено. По принцип е Златна кутия и няколко точки към 
характеристиките на играча. 

– Не съм изненадан  – измърморих аз. Очите ми веднага се 
приковаха в умението „Разузнавач“. Одет беше казала, че ще ни 
трябва подобно умение. Но ние търсехме и нещо друго. 

– Все пак – продължи Мордекай – това е много добър избор за 
нея. Ако успее да вдигне „Избягване на удар“ на ниво, по-голямо от 
петнадесето, ще бъде почти невъзможно да я уцелят. А и 25% 
отстъпка в магазините е супер. Това ще е добавка към бонуса, 
който тя вече получава от Харизмата си. Нещата ще са на поло-
вин цена за нея, а това е огромно предимство. Но най-важното е, 
че ще имате достъп до умението „Разузнавач“. С него намиране-
то на стълбища, магазини и гилдии ще бъде много по-лесно. 

– Да бе, абсурд – каза Донът. – Алея на творците? Сериозно 
ли? Това не са ли онези нърдове, които обичат „Междузвездни 
войни“ и рисуват разни неща от сорта на котки, облечени като 
момчетата от „Екип „А“*? – Тя потрепери. 

– Добър избор е – казах аз. – Нека погледнем и другите два.

Некробард 
Този необичаен клас съчетава едно от най-обичаните 

поприща с едно от най-презираните. Некромантите се спе-
циализират в магия, свързана с възкресяването на мъртви-
* The A-Team (1983–1987) – американски телевизионен екшън сериал за гру-
па бивши командоси, които взимат правосъдието в собствени ръце. – Б.пр.
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те. Бардовете трябва да изберат развлекателно умение. 
Независимо какво ще е то – пеене, свирене на казу* или раз-
казване на истории – в крайна сметка тъмницолазът ще из-
ползва това умение, за да забавлява, защитава или омагьос-
ва както живите, така и мъртвите.

Некробардът получава: 
•	 незабавен достъп до развлекателно умение по избор, усъ-

вършенствано до пето ниво; 
•	 достъп до всички клубове, изискващи членство, незави-

симо от настоящия членски статус на играча; 
•	 безплатна стая във всяко убежище;
•	 наказание под формата на допълнителни 10% разход на 

мана за всички заклинания, които не са присъщи за нек-
романтите и бардовете; 

•	 незабавен достъп до заклинанието „Прогонване на не-
мъртви“, трето ниво;

•	 незабавен достъп до заклинанието „Подкосяване на кра-
ката“, трето ниво;

•	 +5 Издръжливост, Харизма и Интелект; 
•	 –2 Сила; 
•	 допълнителни предимства в зависимост от избора на 

умение за забавление.

– Да знаеш – предупредих аз, – че ще те изоставя тук и сега, 
ако решиш да се захванеш с казуто. 

– Мога да свиря на инструмент! – възкликна прехласнато До-
нът. – Мога да бъда певица! 

– Нали искаме да запазим интереса на зрителите? – вметнах. 
– Това, което описанието не казва, е, че много от некроман-

тските заклинания ще се правят чрез нейния инструмент – 
обясни Мордекай.  – А това означава, че няма да ѝ се налага 
да хаби магически точки за тях, което си е доста сериозно 
предимство. Освен това всеки инструмент има дълъг спи-
сък с допълнителни ползи. Това е солиден избор, ако в крайна 
* Тръбовиден музикален инструмент, мембраната в който придава на 
звука басово звучене. – Б.пр.
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сметка изберете дипиес* клас – нещо, което позволява на иг-
рача да нанася много щети. Тя ще разполага с широк набор от 
защитни и поддържащи умения. 

– Карл, виж! Мога да получа хармоника! – извика Донът, коя-
то беше отворила подменюто с уменията за забавление. После 
ахна: – Бонгоси**! Имат бонгоси, Карл. 

– Хармоника? И как ще я държиш, за да свириш на нея? – попи-
тах аз. – Ти нямаш палци. 

– Не ми трябват палци за хармониката, Карл. Не и ако си 
взема от онези нещица за врат. 

За миг си представих как дребната Зев*** се опитва да ме 
удуши, след като съм позволил на Донът да избере някакъв аб-
сурден инструмент. 

– Моля те, нека просто погледнем третия вариант.

Бивш актьор дете
Този рядък подклас на класа Характерен актьор**** е дос-

тъпен само за тъмницолази, които са получили постиже-
нието „Спри!“ и са събрали поне един трилион гледания.
* DPS (от Damage Per Second – щети за секунда). В ролевите игри – какво 
поражение нанасят даден герой, оръжие или способност за определено време. 
Терминът обаче се отнася и за ролята на „нанасящ щети“ (Damage Dealer) 
герой, избрал клас, фокусиран върху боя, тоест т.нар. „дипиес клас“. Героите 
от такъв клас обикновено имат по-малко „здраве“ (или ако предпочитате – 
„кръв“) и не толкова добра броня в сравнение с други класове герои, но са 
способни да нанасят повече щети за определено време, защото притежават 
по-смъртоносни оръжия или умения, или просто са по-бързоподвижни. При 
отборните игри този клас играч обикновено се кооперира с играчи, които са 
избрали различен клас от неговия, така че способностите им да се допълват – 
например с играч, разполагащ с повече кръв и по-добра броня/защита, който 
играе ролята на танк и напада пръв враговете, за да привлече вниманието 
им върху себе си (докато „нанасящият щети“ ги атакува отдалеч, отстрани 
или в гръб), и с играч, чийто клас му позволява да играе ролята на лечител и 
да възстановява атакуващите си другари от получените щети. – Б.пр.
** Музикален перкусионен инструмент, съставен от два малки, свързани 
барабана, които се бият с ръце или пръсти. – Б.пр.
*** Един от администраторите на Подземието и пиар агент на Карл и 
Донът. – Б.пр.
**** Актьор, специализиран в играта на ярки, запомнящи се второстепен-
ни роли, често с ексцентрични или специфични черти. – Б.пр.
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Някога разглезена суперзвезда, а след това пристрасте-
на към наркотиците, ти изпълзя от дупката по-силна от 
всякога и сега си готова за своето завръщане. Този клас, ба-
зиран на Харизмата и шанса, може да бъде нож с две остри-
ета. С него или ще се изкачиш до върха, или до седмица ще 
лежиш мъртва в някоя канавка.

Този уникален Земен клас е базиран на подкласа Бард/
Разбойник* – майстор на всичко, но с няколко отличителни 
разлики.

В допълнение към изброените по-долу предимства, най-от-
личителният аспект на този разностранен клас е умението 
„Характерен актьор“ от трето ниво. Това умение повишава 
нивото си единствено при слизане на следващия етаж.

Допълнителни предимства:
•	 имунитет към всички отрови и болести;
•	 умение „Хлебарка“, пето ниво;
•	 +10 Харизма;
•	 +15% по-бързо развитие на всички умения, базирани на 

Харизма;
•	 предимството „Мениджър“.

Това е Земен клас. Като стимул да избереш Земен клас, 
ще получиш Сребърна земна кутия при избора му.

Видях как очите на Донът стават огромни, докато четеше 
това. 

– Какво, по дяволите, представлява умението „Характерен 
актьор“? А умението „Хлебарка“? – попитах аз. – И какво беше 
това постижение „Спри!“? Не си спомням такова. 
* Rogue е популярен клас в ролевите игри, който е фокусиран върху бързина, 
ловкост, невидимост (т.нар. стелт) и нанасяне на големи щети за кратко 
време, често чрез изненадващи атаки в гръб, с прокрадване и пр. Крадците 
и асасините обикновено спадат към този клас (т.е. са негов подклас), ако 
не са налични за избор като самостоятелен клас. На английски rogue има 
различни значения, но нито едно от тях не се е наложило категорично у нас 
в контекста на ролевите игри  – някои геймъри използват транскрипция 
на англ. дума (т.е. роуг), други – „разбойник“, „негодник“, „мошеник“ и пр. В 
случая се спрях на „разбойник“, защото е може би най-популярният превод, 
пък и думата може да се използва като синоним на крадец и мошеник. – Б.пр.
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– Получих го, защото съм добра актриса – отговори Донът. – 
Когато измамихме гоблинките шаманки. 

– Добре, но това не обяснява какво е „Характерен актьор“. 
Мордекай? 

Мордекай помълча няколко секунди. Устата му беше присви-
та неодобрително, а с неговото лице на инкуб това му придава-
ше направо заплашителен вид. 

– Какво? – попита той. – А, „Характерен актьор“. Малко е 
сложно за обяснение. В общи линии на всеки етаж Донът трябва 
да си избира специализация. 

– Специализация? – повторих въпросително аз. 
– На практика тя може да си избира нов клас на всеки етаж. 

Оттук нататък всяко ниво на Подземието ще е тематично. Та-
ка че това би било донякъде полезно. Ако етажът е пълен с леде-
ни чудовища, Донът може да избере Огнен клас и така нататък. 
Но това е и умение, базирано на шанса. Тоест, ако тя го избе-
ре и реши да бъде огнен маг, системният изкуствен интелект 
хвърля заровете и решава колко магии и умения на огнен маг да 
ѝ даде. И веднага щом приключи с етажа, тя губи уменията и 
започва отначало. Всяко по-високо ниво на умението „Характе-
рен актьор“ обаче дава по-добри умения. Тоест Донът ще бъде 
доста слаба в началото, но качи ли нивата, може да стане много 
могъща в зависимост от избора ѝ на класове.

– Това не ми харесва особено – казах аз. – Прекалено много не-
ща зависят от шанса. А какво ще стане с настоящите ѝ умения 
като „Магически снаряд“?

– Те остават непроменени. Но ако тя избере клас, който има 
наказания за тези умения или заклинания, те ще бъдат прило-
жени. Например, ако избере некромантска специализация, зак-
линанието „Магически снаряд“ ще струва 10% повече мана, но 
само докато Донът се намира на етажа. Или, ако избере Вещер, 
Издръжливостта ѝ ще спадне с една точка за времето, прекара-
но на този етаж.

Е, поне щеше да бъде имунизирана срещу отрови и болести, 
което беше хубаво. 

– А какво представлява умението „Хлебарка“?
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– В общи линии то дава шанс за оцеляване при фатална ата-
ка. При пето ниво на умението Донът има гарантирано оцеля-
ване от един смъртоносен удар, макар че след това ще бъде на 
косъм от смъртта. При десето ниво здравето ти изобщо не спа-
да след първия фатален удар. Проблемът е, че това умение може 
да бъде подобрено само чрез постоянното му използване. И евен-
туално, чрез отвари или в тренировъчна гилдия, ако успеете да 
намерите такава, но това може да ви излезе скъпо.

– Харесва ми – каза котката. – С този клас мога да избирам 
Некробард като моя специализация на всеки етаж и всеки път 
да избирам различен инструмент. Няма ли да е страхотно? Така 
ще имам най-доброто и от двата свята! 

– Не е задължително, Донът – възразих аз. – Ако получиш ло-
шо число от изкуствения интелект, може да останеш със слаби 
умения и заклинания до следващия етаж.

– Точно така – потвърди Мордекай.
– Нека разгледаме и другите опции – предложих аз. – Но мис-

ля, че от тези трите най-много ми харесва нещото с Алеята на 
творците.

– Съгласен съм – каза инкубът. – Некробард може би е по-до-
бър вариант. Но ти си прав, Карл. Този клас може да навреди на 
социалните ви показатели.

Прекарахме известно време в преглед на останалите класо-
ве, като внимателно проучвахме всички съпътстващи ги спо-
собности. Дива котка берсерк беше по същество варварин, което 
щеше да направи Донът твърде уязвима към смъртоносни атаки 
заради ниското ѝ здраве, а лабораторно животно беше маг, спе-
циализиран в използването на отрова, и караше играча да свети в 
зелено. Вещер беше солиден избор по отношение на уменията, но 
с него тя щеше да загуби една точка от Издръжливостта си, кое-
то би я направило твърде крехка. Останалите варианти изпол-
зваха предимно атаки за близък бой и не бяха особено подходящи.

Поех си дълбоко дъх. 
– Донът, знам, че няма да си очарована от това, но наистина 

мисля, че трябва да избереш класа Магнат от Алеята на твор-
ците. Не е перфектен, но е най-балансираният.
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– Добре – отговори тя.
Погледнах Мордекай, за да видя дали вярва на думите ѝ. Из-

глеждаше скептичен. 
– Наистина ли? – попитах.
Тя направи онова, което при нея минаваше за свиване на ра-

мене. 
– Трябва да избера най-доброто за екипа, нали? Щом искаш да 

бъда нърд, ще бъда нърд.

Донът: КАРЛ, СИГУРЕН ЛИ СИ ЗА ТОВА? ТОЙ ЩЕ БЪДЕ МНОГО 
ЯДОСАН.
Карл: Направи го.

– Добре тогава – каза Мордекай. – Сега ще изскочи менюто, 
трябва да скролнеш надолу и да го избереш.

Донът засия за миг. След малко проблесна отново. 
– Готово. Вече съм тъп Магнат от Алеята на творците.
– Мамка му, Донът! – извика инкубът. – Мамка му, по дяво-

лите!
– И край на сцената – рече Донът, махвайки с лапа.
– Леле – намесих се аз. Монго се размърда в ръцете ми. – Как-

во става?
– Мордекай, скъпи, тази реплика е запазена за Карл. Трябва 

да си избереш нещо друго. Карл, той е разстроен, защото избрах 
класа Бивш актьор дете. Актьорствах! Нали е страхотно?

– Това не е актьорство – казах аз. – Нарича се лъжене.
– Не беше лъжа. Технически не беше. Избрах Магнат от Але-

ята на творците като моя специализация за третия етаж. И 
без това е почти същото нещо, така че не разбирам защо той 
е толкова разстроен. Пишеше, че съм получила всички предим-
ства освен 25-процентната отстъпка, заклинанието „Щит“ и 
онова умение „Разузнавач“.

– Това са кажи-речи всички използваеми предимства, До-
нът. – Въздъхнах. – Поне Харизмата ти сега е по-висока. И имаш 
онова умение „Хлебарка“.

– И съм имунизирана срещу отрови и болести!
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– Да  – каза сухо Мордекай.  – И си получила предимството 
„Мениджър“.

– О, да – съгласих се аз. – Какво представлява то? 
Вече знаех много добре какво представлява. Одет ми беше 

обяснила подробно.
– Това съм аз  – обясни той.  – Аз съм мениджърът. Отсега 

нататък, до края на престоя ви в това проклето място, мигно-
вено ще се телепортирам във всяко убежище, в което влезете.

– Ура! – извика Донът.
– Не, не е „ура“ – каза инкубът. – След този етаж трябваше 

да ме прехвърлят в магическата гилдия. Обичам да ръководя ма-
гическата гилдия. Залата ми става по-голяма и имам достъп до 
отварите си и до повече заклинания. Сега всеки път, когато спи-
те, ядете или спирате някъде да си измиете зъбите, аз ще бъда 
принуден да прекарвам времето си с вас. Далеч от залата си, от 
дрехите и храната си. О, богове, загубих и достъпа си до програ-
мите. Край с телевизията. Край с достъпа до информационния 
кодекс*. И тъй като вече не мога да наблюдавам как се лутате из 
Подземието, няма да имам никакво предупреждение кога ще бъ-
да телепортиран. А ако си купите лично пространство... – Той 
започна да мърмори под нос.

– Това не беше честно, Донът – отбелязах аз.

Донът: КАЗАХ ТИ, ЧЕ ЩЕ СЕ ЯДОСА. НЕ ОБИЧАМ ДРУГИТЕ ДА МИ СЕ 
СЪРДЯТ, КАРЛ.
Карл: Да, бесен е. Съжалявам за това.

„Ако Донът избере предимството „Мениджър“ и то не е 
част от някой от най-логичните за избор класове, ще трябва да 
се престорите, че е станало случайно – беше казала Одет. – Не 
разпитвайте Мордекай за него, защото, каже ли ви веднъж какво 
представлява, ще бъде твърде късно за преструвки. Той няма да 
говори за него освен ако не го попитате, защото му е забранено. 
Направете така, че изборът да изглежда изцяло като идея на 
* Базата данни, до която Мордекай има достъп като Майстор на гилдия и 
наставник на Карл и Донът. – Б.пр.
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Донът. Мордекай може да бъде злопаметен, но гледа на нея като 
на малко дете и ще ѝ прости. Ако разбере обаче, че този избор е 
умишлен, на теб, Карл, никога няма да ти прости.“

„Ами ако това предимство „Мениджър“ е част от клас, кой-
то не е толкова добър? – попитах тогава аз. – Харесва ми идея-
та Мордекай винаги да е наблизо, но това не ми изглежда като 
добра сделка, ако ще постави Донът в затруднено положение.“

„Има много неща, които той не може да ви каже или с които 
не може да ви помогне в ролята си на ваш наставник. Ако стане 
ваш мениджър обаче, всички тези ограничения ще отпаднат. Ще 
загуби достъп до кодекса и всичко, което ви казва, ще трябва да 
бъде по памет. Но Мордекай е в Подземието от много дълго вре-
ме и неговите познания са най-ценният ресурс, който един тъм-
ницолаз може да притежава. Докато има желание да ви помага, 
да бъде ваш мениджър е следващото най-добро възможно нещо 
след присъствието му в самата ви група. Ще може да използва 
чата. Да не говорим, че е майстор алхимик. Дайте му алхимична 
маса и той ще може да ви прави отвари. Със сигурност виждате 
ползата от това.“

Наистина виждахме ползата, затова бяхме решили да пос-
лушаме съвета на Одет. Не ми харесваше да лъжа или да мамя 
Мордекай. Той ми беше толкова близък приятел, колкото изоб-
що можеше да ми бъде едно извънземно, и знаех, че ако някога 
разбере истината, това може непоправимо да навреди на при-
ятелството ни. Нещо повече – нямах доверие на Одет. Сега ѝ 
бяхме длъжници и тя имаше с какво да ни изнудва, ако реши. Ала 
вярвах, че наистина иска да оцелеем възможно най-дълго. Затова 
двамата с Донът бяхме обсъдили набързо нещата и бяхме реши-
ли, че рискът си заслужава. Щяхме да изберем това предимство, 
стига то да беше налично.

Красивото лице на инкуба се изкриви в кисела гримаса и плам-
тящите му очи се спряха върху Донът. 

– Е, честито, тъмницолаз. Вече си Принцеса Донът, левъл 
13, котка – Бивш актьор дете. Добре дошла на шибания трети 
етаж. – После ме изгледа свирепо и каза: – Твой ред е.




